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IQ PUZZLER PRO - KAKO SE IGRA?

Pravila igre za 3D izazove:

Uklonite sve delove slagalice i stavite ih u providni poklopac. Videcete da se u sredini
table nalaze dublje rupe koje ¢ine kvadrat, one sluze za trodimenzionalne izazove.

1. Odaberi izazov. Svaki izazov prikazuje mesto delova slagalice u 5 slojeva piramide. Deo
slagalice moZe biti postavljen horizontalno (gde su sve loptice na istom nivou piramide), ili

pod uglom od 45° (gde su loptice smeStene u viSe nivoa piramide). Postavite delove slagalice

onako kako je pokazano u izazovu, i nije dozvoljeno menjati njihovo mesto do kraja igre.
Bele loptice pokazuju prazna mesta u piramidi. * Na ilustraciji moZe delovati da su loptice
odredenog dela slagalice razdvojene, medutim u stvarnosti su to delovi istog dela slagalice.
Na ilustracijama su celi delovi slagalice.

2. Popuni prazna mesta ostalim delovima slagalice da bi napravio/la piramidu koja ima 5 slojeva.

3. Postoji samo jedno resenje koje mozes pronaci na kraju knjiZice sa izazovima.

Pravila igre za 2D izazove (tabla je unutra ili na donjem delu):

1. Odaberi izazov. Postavi delove slagalice onako kako je naznaceno. Nije dozvoljeno
pomerati delove date u izazovu.

2. Popuni prazna mesta ostalim delovima slagalice.

3. Postoji samo jedno resenje koje mozes pronacdi na kraju knjizice sa izazovima.
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