
 

                                               

 

КАКО СЕ ИГРА: DIAMNOD QUEST? 

ПРАВИЛА ИГРЕ 

1. Одабери изазов. Сваки изазов нуди савете у вези са позицијом неких драгуља. Обратите 

пажњу на то да је сваки драгуљ јединствен. 

2. Комбинујте савете да бисте исправно поставили све драгуље на таблу за игру и пронађeте 

локацију црвеног дијаманта. Место неких делова можда неће бити дато, али се њихова 

позиција може закључити логичким путем.  

3. Постоји само 1 решење које можете пронаћи на крају књижице са изазовима 

ДРАГУЉ / ОБЛИК / БОЈА 

 Откривен вам је драгуљ. У овом случају то је плави округао драгуљ. 

Приказан је облик, али не и боја. У овом случају драгуљ је четвртаст, али не знамо његову 
боју.  
Приказана вам је боја, али не и облик. У овом случају, драгуљ је зелен, али не знамо његов  

облик. 

ПРИМЕРИ ИЗАЗОВА 

САВЕТ 1: Овај савет вам показује целу таблу за игру, тако да знамо тачну позицију 
драгуља, облике и боје. Потребна вам је дедукција да бисте пронашли места за остале   
драгуље. 
 
САВЕТ 2: Овај савет вам показује само део табле за игру. Поставка драгуља, њихов 

облик и боја се морају појавити бар једном у решењу, са истом оријентацијом. 

САВЕТ 3: Ово је негативан савет, у смислу да плави драгуљ НЕ МОЖЕ бити постављен 

ни на једно од 8 места које окружују троугласти драгуљ.  

 


