
 

                                                                

 

KАКО СЕ ИГРА : IQ DIGITS? 

Поставите почетне бројеве на таблу за игру као што је приказано у изазову (неки изазови 

на Експерт и Мастер нивоу неће приказивати бројеве). 

 

 

1. Уклопите све остале бројеве на таблу за игру. 

 Уколико изазов приказује збир, онда околни бројеви морају да дају тај збир. 

Ознаке око збира дају индикацију о броју и локацији потребних бројева. 

Погледајте пример испод. 

Изазов приказује два збира који износе 3. Ознаке које оружују 

горњи збир указују да постоји само један број који можемо 

користити да збир буде 3 (што се закључује на основу тога 

што постоји један непрекидни бели граничник). Стога, то 

може бити само број 3. Ознаке око доњег збира нам дају до 

знања да ту треба користити два броја да бисмо добили 

збир 3 (што се закључује на основу тога што постоје два дела белог 

граничника). Дакле, на основу онога што нам граничник показује, ту можемо 

само на један начин поставити бројеве 1 и 2 да бисмо добили збир који износи 3.  

2. За сваки изазов постоји само једно решење које можете пронаћи на крају књижице 

са изазовима. 

 

НАПОМЕНА: Табла за игру неће бити у потпуности испуњена код сваког изазова – 

односно, биће два празна места. 


