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PLAY + ADAPT « 6ROW

PRAVILA IGRE
- PATTERN PARTY!
TV 24 karte sa éablonom /
SADRZA"' (4 nivoa teZine), 56 karata za igru
(sa po 4 slike)
m Budite prvi igra¢ koji ¢e kreirati
Sablon tako sto ¢ete upariti

karte za igranje i prikupiti najvise
,karata sa Sablonima“!




POSTAVKA h

Promesajte karte sa §ablonima i napravite
gomilu u sredini stola sa stranom sa brojevima
okrenutom nagore. Podelite 14 karata za igranje
(sa slikama) nasumi&no svakom igra&u.
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Okrenite gornju kartu na gomili karata sa
Sablonom. Ovim se odreduje “ciljni” $ablon koji
se mora kreirati. Sada svi igraci poku$avaju da
upare svoje karte za igru sa izlozenim $ablonom.

Pazite, da bi se karte pravilno uskladile, susedne
slike moraju biti identi¢ne po obliku, boji ili
oboje!

Imajte u vidu da postoji vise nacina da
se kreira ispravan $ablon.
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\_ isti oblik + ista boja




Prvi igra& koji uzvikne “Party!” ili “Zurka!” nakon
pravilnog uparivanja svih karata za igru (za
kreiranje $ablona), osvaja kartu sa $ablonom.

Sada svi igraci predaju svih svojih 14 karata za
igru igracu sa svoje leve strane.

Nova karta sa Sablonom se otvara i pocinje nova
runda.

U SLUCAJU GRESKE 3

Ako igra¢ koji uzvikne “Party!” ili “Zurka!”
pogresi, mora da vrati jednu od svojih ve¢
osvojenih karata sa ablonom (ako ih ima),
zajedno sa otvorenom kartom sa $ablonom, na
dno gomile. Sledec¢a karta sa $ablonom se otvara
i pocinje nova runda.

IMAJTE U VIDU SLEDECE!
(Ostanite otvorenog uma!)
Mozda ¢ete morati da preuredite odredene vec¢

postavljene karte, da biste mogli pravilno da
uskladite sve karte i formirate naredni $ablon.
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Igra se zavrSava kada se osvoji poslednja

karta sa Sablonom. Sada svi igraci broje koliko
karata sa Sablonima su osvojili.

P——— T

Igra¢ koji je sakupio najviSe karata sa
Sablonima pobeduje u igri!

UPOZNAJTE
NAS ASORTIMAN
www.mediaplanet.co.rs




