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Sadržaj:
48 karata sa jednobojnim čudovištima 
(sa 12 različitih čudovišta), 12 karata sa raznobojnim 
čudovištima, 1 čudovište za gnječenje.

CILJ IGRE
Vaša misija, kao Čuvara carstva, je da “proterate” 
sva čudovišta iz vaše zemlje, dok vaši rivali 
pokušavaju da urade isto! Čudovišta će se 
pojavljivati u mešavini boja i oblika koja će 
uzdrmati čula i najiskusnijeg Čuvara carstva. 
Budite prvi koji će se osloboditi svih karata sa 
čudovištima iz svoje ruke i pobediti u igri!

PRAVILA IGRE
- Monster Mash 

2-86+

20’



POSTAVkA
Postavite fleksibilno čudovište koje se može 
“gnječiti” u centar oblasti za igru i stavite 3 karte 
sa čudovištima licem nagore u trougao oko 
fleksibilnog čudovišta. Ovo su štekovi tri čudovišta.

Promešaj i podeli preostale karte, tako što će svi 
igrači dobiti isti broj karata. Ukoliko ima viška karata, 
odbacite ih iz trenutne igre. Кarte igrača se moraju 
držati licem nadole u rukama svakog igrača. Ne 
gledajte u karte!

IGRAJ I PRILAGODI SE
Počevši od najmlađeg, igrači se smenjuju prilikom 
postavljanja karata sa vrha sopstvenog špila na bilo 
koji od 3 šteka čudovišta i to „licem nagore“. Igra se 
kreće u smeru kazaljke na satu.

•  Ako je jedan od štekova prazan, prvo morate igrati 
tamo.

•  Ne možete postaviti kartu na štek na koji je 
prethodna karta bila okrenuta i postavljena.
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ČUDOVIŠTA U BOJI!
Čudovišta u boji predstavljaju sve 4 boje 
čudovišta odjednom, tako da značajno povećavaju 
mogućnost da se uoči ispravna kombinacija boja 
čudovišta.

kRAJ IGRE
Igra se završava kada jedan od igrača ostane bez 
karata sa čudovištima.

POBEDNIk
Igrač koji se otarasio svih karata 
je proterao sva čudovišta iz 
svog carstva i time je postao 
pobednik igre!

VAŽNO!
Ako se 2 raznobojna čudovišta pojave na 
2 odvojena šteka, uklonite višestruko čudovište 
koje je poslednje preokrenuto i celu njegovu 
gomilu iz igre i stavite sve ove karte na gomilu za 
odbacivanje.

UPOZNAJTE
NAŠ ASORTIMAN
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