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PRAVILA IGRE
- MONSTER MASH

48 karata sa jednobojnim ¢udovistima
(sa 12 razligitih éudovista), 12 karata sa raznobojnim
Cudovistima, 1 éudoviste za gnjecenje.

Vasa misija, kao Cuvara carstva, je da “proterate”
sva ¢udovista iz vaSe zemlje, dok vasi rivali
pokusavaju da urade isto! Cudovista ée se
pojavljivati u mesavini boja i oblika koja ¢e
uzdrmati &ula i najiskusnijeg Cuvara carstva.
Budite prvi koji ¢e se osloboditi svih karata sa
¢udovistima iz svoje ruke i pobediti u igri!



POSTAVKA A

Postavite fleksibilno ¢udoviste koje se moze
“gnjeciti” u centar oblasti za igru i stavite 3 karte

sa ¢udovistima licem nagore u trougao oko
fleksibilnog ¢udovista. Ovo su Stekovi tri Cudovista.

Promesaj i podeli preostale karte, tako §to ¢e svi
igraci dobiti isti broj karata. Ukoliko ima viska karata,
odbacite ih iz frenutne igre. Karte igraca se moraju
drzati licem nadole u rukama svakog igrac¢a. Ne
gledajte u karte!

16RAJ | PRILAGOD! St N

Pocevsi od najmladeg, igraci se smenjuju prilikom
postavljanja karata sa vrha sopstvenog $pila na bilo
koji od 3 steka Cudovista i to ,licem nagore®. Igra se
kre¢e u smeru kazaljke na satu.

* Ako je jedan od Stekova prazan, prvo morate igrati
tamo.

* Ne mozete postaviti kartu na stek na koji je
prethodna karta bila okrenuta i postavljena.
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Cudovista u boji predstavljaju sve 4 boje
¢udovista odjednom, tako da znacajno povecavaju
mogucnost da se uodi ispravna kombinacija boja
C¢udovista.

;

Ako se 2 raznobojna ¢udovista pojave na

2 odvojena $teka, uklonite visestruko ¢udoviste
koje je poslednje preokrenuto i celu njegovu
gomilu iz igre i stavite sve ove karte na gomilu za
odbacivanje.

Igra se zavrSava kada jedan od igraca ostane bez
karata sa Cudovistima.

POBEDNIK

Igrac koji se otarasio svih karata
je proterao sva ¢udovista iz
svog carstva i time je postao
pobednik igre!
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