
              

                                                                             

 
 
 
 

         Како се игра: Smart Dog? 
 

1. Одаберите изазпв. Ппставите пса и оегпвпг тренера на оихпвo предвиђенп 
местп на табли за игру. 

 
2. Ппставите све препреке на таблу за игру да бисте направили путаоу пд пса дп  

             тренера при шему ће се свака препрека кпристити једнпм. 
 
 Пас мпра да се креће хпризпнталнп или вертикалнп пд квадрата дп квадрата на 

табли за игру (не дијагпналнп). Путаоа мпже да крене у билп кпм правцу пд пса.  
 Путаоа за пса ће пратити праву линију све дпк се правац путаое не прпмени 

ппстављаоем закривљене препреке (жуте, наранчасте, црвене или тамнп 
плаве). Љубишаста и светлп плава препрека не меоају правац путаое 

 Путаоа за пса мпже впдити дп тренера из билп кпг правца. 
 Путаоа за пса мпже да пређе прекп празних квадрата на табли за игру у билп 

кпм правцу хпризпнталнп или вертикалнп. Ппнекад ће пас прећи прекп истпг 
квадрата на табли за игру два пута (али из разлишитпг правца). 

 На свакпм делу слагалице, путаоа пса треба да прати правац кпји препрека 
назнашава.  

 Кпд жуте препреке мпрате пратити правац кпји ппказује стрелица, такп да стаза 
ппшиое на дпопј страни клацкалице. 

 Путаоа мпже ићи исппд тамнп плавпг мпста: 
 Прави делпви наранчасте и црвене цеви мпгу да се ппставе исппд пвпг 

мпста. Лева и десна страна светлп плаве препреке такпђе мпже да стане 
исппд мпста, али централни деп са путаопм не мпже. 

 Жута и љубишаста препрека не мпгу да стану исппд мпста 
  Лакщи изазпви ппказују исправну ппзицију неких препрека. Ове ппзиције се не  
       мпгу меоати.  
 
3. Ппстпји самп једнп рещеое кпје мпжете прпнаћи на крају коижице са 

изазпвима. 
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