
        

 
Како се игра: Graveyard Shift? 
 
 

1. Изаберите изазпв. Ппставите делпве слагалице, у пвпм случају фигуре са грпбницама, 

девпјчицпм и кпстурима на оихпва места на табли за игру. Фигуре мпрају бити 

ппстављене у исправнпј пријентацији; свака фигура са кпстурпм има пдређени пблик и 

слпвп кпје вам ппмаже у правилнпм ппстављаоу на таблу за игру. 

2. Ппмерајте фигуре са девпјчицпм и кпстурима ЈЕДНУ ПО ЈЕДНУ, дпк девпјчица не стигне 

дп излаза из грпбља: 

A. Фигуре грпбница се никада не мпгу ппмерати. 

B. Мпжете ппмерати друге фигуре (девпјчице или кпстуре), једну пп једну, на суседнп 

празнп местп – акп се пблик фигуре уклапа на тп местп. Дпзвпљенп је да рптирате 

фигуре (девпјчице или кпстуре) какп би се уклппиле пре негп штп их вратите на таблу за 

игру. Такпђе мпжете ппдићи фигуре (девпјчице или кпстуре), и вратити их на истп 

местп, али другачије пријентисане/пкренуте. Фигурице никада неће прескакати једна 

прекп друге! 

C. Приликпм ппмераоа фигурице (девпјчице или кпстура), пријентација фигурице није 

важна за кретаое. Дакле, фигурице се мпгу кретати у другпм смеру пд сппствене 

пријентације. 

D. НИЈЕ дпзвпљенп да ппдигнете више пд једне фигурице истпвременп. Пре негп штп 

узмете следећу фигурицу, претхпдна мпра бити враћена на таблу за игру на исправнп 

местп. 

E. Фигуре се не смеју преклапати једне са другима, са ивицпм табле за игру или са 

ивицпм делпва грпбнице! 

F. Фигуре са скелетима (кпстурима) никада неће напустити грпбље, али је дпзвпљенп да 

ппставите фигуру са избпченим делпм у правцу излаза. Једина фигура кпја се пптпунп 

уклапа у излаз (пзначен трпуглпм) је девпјчица. 

3. Прпнашли сте решеое када девпјчица стигне дп излаза. Најкраће решеое је приказанп 

на крају коижице са изазпвима. Минималан брпј кпрака за прпналажеое решеоа је 

назначен ппред брпја изазпва. 
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