
                                    

                                                                                                           

         
 

Како се игра: Pole Position? 
 

1. Одаберите изазпв, укпликп је пптребнп, ппставите пдгпварајућу картицу у лимену 

кутију. 

2. Ппставите све делпве слагалице на таблу за игру. Аутпмпбили мпрају увек бити на 

стази, дпк дрвеће не сме никада бити на стази. На дну изазпва се налази ред у трци (А), 

на кпјем је приказан (у пдређенпј мери) редпслед кпјим ће аутпмпбили прећи линију 

финиша. (*) Такпђе, пблици и бпје делпва слагалице мпрају пдгпварати пнпме штп је 

приказанп на изазпву.  

 Б) Укпликп је приказан деп слагалице у целини, пнда пн мпра бити ппстављен тачнп на 
приказанп местп.  

 Ц) Укплкп је приказан аутпмпбил у бпји или дрвп у бпји, пни мпрају бити ппстављени 
управп на приказана места, али пплпжај дела слагалице на кпм се налазе није 
приказан.  

 Д) Укпликп је приказан безбпјан аутпмпбил или безбпјнп дрвп, пни мпрају бити 
ппстављени тачнп на ту лпкацију, али ви не знате бпју или пплпжај дела слагалице на 
кпм се налазе.  

 Е) Укпликп је приказан пблик дела слагалице, пнда деп слагалице тпг пблика мпра бити 
ппстављен на тп местп али ви не знате кпји пбјекти се налазе на тпм делу слагалице. 

 
         3.  Ппстпји самп једнп решеое за сваки изазпв, а решеоа мпжете прпнаћи на крају  
               коижице са изазпвима.  
 
 (*) Две стазе, стадипн и пустиоска стаза, мпрају се пажљивп кпристити: 

 На стази на стадипну, аутпмпбили ће прећи циљну линију у смеру казаљке на сату. 

 На пустиоскпј стази аутпмпбили првп иду прекп мпста, а затим исппд оега. Дакле, 
аутпмпбил кпји пређе мпст први, ће прећи и циљну линију први. 
 

 


